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2 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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8 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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23 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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VIDEO
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1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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29 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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40 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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41 TECNICAS  DE  TEXTURIZADO
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VIDEO
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47 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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VIDEO
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61 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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64 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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67 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES



Software libre aplicado al mundo audiovisual A. Moisés Espínola Pérez

JO
R

N
A

D
A

S 
SL

C
EN

T 
V 

(S
of

tw
ar

e 
Li

br
e,

 C
ul

tu
ra

 E
m

pr
en

de
do

ra
 y

 N
ue

va
s 

Te
cn

ol
og

ía
s)

68 O T R A S     H E R R A M I E N T A S



Software libre aplicado al mundo audiovisual A. Moisés Espínola Pérez

JO
R

N
A

D
A

S 
SL

C
EN

T 
V 

(S
of

tw
ar

e 
Li

br
e,

 C
ul

tu
ra

 E
m

pr
en

de
do

ra
 y

 N
ue

va
s 

Te
cn

ol
og

ía
s)

69 I N D I C E

1. ACTUALIDAD DEL MUNDO AUDIOVISUAL
- Datos de interés
- Noticias de interés
- Gamers

2. BLENDER
- Técnicas de diseño 3D
- Técnicas de texturizado
- Técnicas de animación

3. PELICULAS

4. MII SCHOOL

5. OTRAS HERRAMIENTAS

6. ENLACES DE INTERES
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PROGRAMACIÓN DE VIDEOJUEGOS
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BLENDER

http://www.ual.es/personal/moises.espinola

moises.espinola@ual.es
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¡¡GRACIAS POR LA ATENCIÓN!!

HASTA LA PRÓXIMA
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