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Obijetivos Generales:

- Fomentar el trabajo en equipo y entre equipos.

- Documentacién (normas, estilos, diagramas, plazos).

- Cumplimiento de plazos y adecuacién del material entregado con lo exigido.
- Dara conocer las etapas mas usuales durante el desatrollo de un proyecto.

- Enriquecer el vocabulario de términos y conceptos de un ingeniero técnico.

- Conocer nuevas herramientas, modelos y técnicas; donde, cuando y cé6mo se usan.
- Comprender, razonar y resolver problemas de modelado de sistemas informaticos.

Conocimientos Previos Recomendados:

Todos aquellos de las asignaturas de primer y segundo curso de la IT.L.S.

Contenidos tedricos (no necesariamente en ese orden):

LA DISCIPLINA DE LA INGENIERIA DEL SOFTWARE
INGENIERIA DE SISTEMAS
EL IMPACTO DEL SOFTWARE
Caracteristicas del Softwatre
Aplicaciones
Mitos del Software
MODELOS EN LA CONSTRUCCION DE SOFTWARE
Modelo en Cascada
Modelo de Prototipos
Modelo DRA
Modelos Evolutivos
Modelo Basado en Métodos Formales
PLANIFICACION Y ORGANIZACION DE UN PROYECTO
Organizacién
Planteamiento y Estudio de Viabilidad
Estimacion del Proyecto Software
Diagramas PERT-CPM
Planificacién Temporal
Analisis de Riesgos de un Proyecto
INGENIERIA DE REQUISITOS
Captura e Identificacién de Requisitos
Anilisis de Requisitos
Especificacién de los Requisitos
Validacién de los Requisitos
ANALISIS ESTRUCTURADO
Modelo de Datos
Modelo Funcional y Flujo de Informacién
Modelo del Comportamiento
Diccionario de Datos
DISENO ORIENTADO A OBJETOS
Conceptos de Orientacién a Objetos
Proyectos Orientados a Objetos
El Lenguaje de Modelizacion Unificado
RESOLUCION PROBLEMAS




Contenidos practicos (Temporizacion):

1 BUSQUEDA DE LA INFORMACION
2 ANALISIS INFORMAL/PRELIMINAR. IDENTIFICACION DE REQUISITOS: PLANTILLAS DE REQUISITOS
3 ESTIMACIONES DEL PROYECTO. EL MODELO COCOMO (CASE: COSMOS)
4 PLANIFICACION TEMPORAL Y SEGUIMIENTO DEL PLAN (CASE: MICROSOFT PROJECT 2002)
5 ANALISIS FORMAL
5.1 Modelado funcional y del flujo de informacién (CASE: EasyCASE)
5.2 Modelo de datos (diagramas E-R). Opcional
5.3 Modelado de comportamiento. Opcional
6 DISENO DEL SOFTWARE (OO-UML). Diagramas de clases , Diagramas de casos de uso
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Metodologia:

Las practicas se realizaran en equipos de trabajo de 2 o 3 personas (exclusivamente). No se admitiran equipos de 1 sola persona. Uno de los
objetivos de las practicas es fomentar el trabajo en equipo y entre equipos. En practicas existird control de firmas a través del Aula Virtual
WebCT. Los equipos deberan tener un nombre de equipo y un representante (uno de los miembros del equipo). El representante de cada
equipo (o un delegado) debera firmar en el sistema de firmas de WebCT al inicio de cada sesién de practicas.

Plan de accién tutorial:

Las tutorias se realizaran segun lo establecido por la Universidad de Almetfa, en el despacho del profesor y en las horas establecidas por el
Campus Virtual por el profesor.

Evaluacion:

La evaluacién de la asignatura quedara establecida por el desatrollo de los supuestos practicos y un examen teérico. El contenido practico
supondra el 60% de la calificacion final y el tedrico el 40%. Para superar la asignatura el alumno debera obtener una calificaciéon media superior
a 5 en ambas partes. A la calificacion final se le podrd sumar a lo largo del curso puntuaciones extra en la realizacién o participacion de eventos,
actos o actividades que se iran anunciando a lo largo del curso.

Evaluaciéon de las PRACTICAS:

Para la evaluacién de las practicas se tendrd en cuenta el cumplimiento de los plazos establecidos y la entrega de la documentacién requerida. Al
final del curso habra 3 equipos ganadores con las mejores practicas (las 3 maximas puntuaciones entre todos los equipos), y cada uno de ellos
obtendra 0'5, 0'75 y 1 puntos extra en la calificacién final, ademas de la obtenida en el 60% de la nota de pricticas.

Evaluacién de la TEORIA:
La evaluacién de teoria constard de una prueba escrita obtenida o inspirada en los problemas o material incluido en el libro de texto.

Obsetvaciones:

En la pagina web de la asignatura se expone toda la informacién relacionada con la asignatura. En esta pagina hay un Tablén donde se resume
los contenidos de clase, se anuncian los eventos y actividades de la asignatura (previamente anunciadas en clase de teorfa).
http://www.ual.es/~liribarn/docencia Esta asignatura utiliza WebCT.




