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TEMARIO DE TEORIA

Tema 1. Introduccion

La ingenieria grafica en el proceso de disefio. Desarrollo de un proyecto 3D: “Del boceto a la
representacion fotorrealista y animacion”. Concepto de planos en la ingenieria y su tipologia. Sistemas
CAD.
Tema 2. Geometria Descriptiva Aplicada

Aplicacion del sistema de planos acotados en la representacion de movimientos de tierras,
explanaciones, taludes, terraplenes y obras lineales en la Ingenieria Quimica (saneamientos,
conducciones de gas Yy fluidos, transporte de energia eléctrica). Modelos digitales de elevacion del terreno
y su explotacion en ingenieria civil.

Tema 3. Geometria Computacional

Geometria computacional. Representacion 2D. Gréficos teselares y vectoriales. Algoritmos de
edicion de entidades. Transformaciones. Visualizacion 2D.

Tema 4. Curvas
Curvas de interpolacion y aproximacion. Curvas de disefio. Splines, B-splines, Bezier y NURBs.
Tema 5. Superficies

Generacion de superficies: Mallas poligonales (facetas planas y curvas), superficies regladas,
superficies desarrollables y no desarrollables, superficies geométricas primitivas. Superficies de forma
libre: Coons, Bezier y NURBS. Generacion indirecta de superficies: Extrusion, revolucidn, superficies
“solevadas” o barridas.

Tema 6. Solidos

Modelado de solidos 3D. Primitivas geométricas. Operaciones Booleanas. Visualizacion
tridimensional. Modificadores.

Tema 7. Visualizacion
Visualizacion 3D. Algoritmos de ocultacion de aristas ocultas.

Tema 8. Fotorrealismo

Fotorrealismo. Creacion y edicion de materiales y texturas en el renderizado o representacion
fotorrealista. Aplicacion de luces a una escena. Proyeccion de sombras.

Tema 9. Animacion por ordenador |



Concepto de animacion por ordenador. Manejo de claves de animacidn. Vinculacién de objetos
y jerarquias. Cinematicas inversas en la simulacién de robots industriales.

Tema 10. Animacion por ordenador |1

Representacion de escenas simples y animaciones de una industria quimica tipo.

TEMARIO DE PRACTICAS.

Las practicas serdn realizadas en el aula de informatica con el programa de CAD AutoCad 2002 y el
programa de modelizacién y animacién 3D Studio Max.
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CRITERIOS DE EVALUACION.

Asistencia a clase
Trabajos a lo largo del curso



