Programacion de Videojuegos con BLENDER vy 3D STUDIO MAX

RESUMEN

La industria de los videojuegos estd en continua
expansion, actualmente es el sector audiovisual
que mas dinero mueve en el mercado, mas
incluso que la musica o el cine.

Como consecuencia estan surgiendo numerosas
empresas dedicadas a este mundo, que necesitan
expertos para desarrollar productos tales como
visitas virtuales sobre monumentos 3D,
simulaciones fisicas de entornos reales o el
producto rey: los videojuegos.

Con este curso pretendemos dar una vision amplia
de la situacién actual de este sector, y ademas el
alumno tendra la oportunidad de aprender a
manejar dos herramientas muy usadas en el
desarrollo de videojuegos: 3D Studio Max y
Blender.

Sin necesidad de conocimientos previos,
partiendo desde cero, crearemos varios
videojuegos 2D y 3D, donde el alumnado podra
fusionar lo aprendido con su imaginacién.

El director del curso,
Almeria, mayo 2007
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PROGRAMA DEL CURSO

Méd Titulo

1 Historia de los videojuegos

2 3D Studio Max 9: Preparacion de
escenas en videojuegos

3 Conceptos de infoarquitectura en
videojuegos

4  Blender: Programacion gréfica de
videojuegos
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FICHA TECNICA DEL CURSO

Nombre
Programacién de Videojuegos con BLENDER y 3D
STUDIO MAX

Duracién
40 horas

Diploma
Diploma de aptitud

Perfil del alumnado

Alumnos de ingenieria (general)
Titulados en cualquier ingenieria
Cualquier alumno de la UAL
Cualquier miembro de la UAL
Cualquier persona interesada

Requisitos

Aunque no es excluyente para la admision en el
curso, se requieren conocimientos basicos de
informatica grafica.

Lugar de celebracién
Aulas de informaética del edificio CITE-III, de la
Universidad de Almeria.

Precio
180 euros

Plazas
Ndmero maximo 26

Profesores

Antonio Moisés Espinola Pérez
Jorge Bretones Martinez
Victor Sanchez Rodriguez
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CURSO DE ENSENANZAS PROPIAS

Programacion de
Videojuegos con BLENDER y
3D STUDIO MAX

Del 9 al 20 Julio de 2007
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