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Ensefianzas propias ofertan un curso para aprender a
programar videojuegos

(247572006 09:33) | Almeria > Universidad

ALMERIA.- Hasta el préximo lunes, 29 de mayo, estara abierto el plazo de preinscripciéon del curso de Ensefianzas
Propias de la UAL “Iniciacion al disefio y programacion de videojuegos 3D”. Con una duracion de 50 horas, la accion
formativa esta dirigida a alumnos de Ingenieria Informatica, Ingenieria Técnica Informatica e ingenierias en
general, asi como a titulados de estas especialidades.

El curso ha sido organizado por la Unidad de Ingenieria en Computacion Gréafica del Grupo de Investigacion de
Sistemas de Informacion. Se realizara del 10 al 21 de julio préximos. Las plazas estan limitadas a 25.

La industria en general solicita cada vez méas expertos que disefien sus productos mediante técnicas de gréaficos 3D
por computadora animadas, con objetivos de fabricacion o de promocién. Los expertos en el desarrollo de
videojuegos tienen, en general, un alto grado de conocimiento en modelado 3D al trabajar con aspectos propios
singulares del modelado tridimensional como: el movimiento de la camara, sistemas de particulas, iluminacion
(/radiosity/ & /raytracing/), texturizado, cinematica/dindmica y animacién en general, entre otros. El objetivo
principal de este curso es iniciar al alumno en conceptos basicos del disefio industrial computerizado a través del
disefio y programacién de un videojuego en tres dimensiones. A lo largo del curso, el videojuego se desglosa en
diversas fichas técnicas correspondientes a las diferentes etapas del juego y en funcion de la caracteristica que se
ensefia en ese instante (cadmara, sistema de particulas, etc.). Al final del mismo se pretende poner en marcha las
fichas disefiadas para dar forma al juego. Mas informacién en: http://indalog.ual.es/uicg.
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